Grupo Scout San Patricio FORMULARIO
REGLAMENTO RONDA DE CHISPITAS FO06

RONDA DE LA ESPERANZA

ESTE REGLAMENTO ESTA CONSTITUIDO POR LAS SIGUIENTES PARTES:
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DE LA RAMA RONDA DE CHISPITAS

La Chispita es una nina que habiendo cumplido con la etapa establecida por la
Rama, ha formulado su promesa y se dispone a mejorar para llegar a ser una
buena Scout.

El sistema pedagogico del Arco Iris se fundamenta en los Principios, la Ley de la
Ronda, el Lema, las Maximas de la Ronda y la Promesa.

Principios de la Chispita:
1 — La Chispita ama a Jesus y a la Virgen Maria
2 — La Chispita ama a su Patria
3 — La Chispita ama a su familia

Ley de la Ronda:
1 — La Chispita escucha y respeta a sus mayores
2 - La Chispita se supera dia a dia

Lema de la Chispita: "Siempre Mejor".

Maximas de la Ronda:
1 — La Chispita es activa y observadora
2 — La Chispita es limpia y esta bien arreglada
3 — La Chispita es alegre
4 — La Chispita dice siempre la verdad
S — La Chispita piensa en los demas

Promesa de la Chispita: "Yo, .... prometo hacer todo lo posible para cumplir mis
deberes para con Dios, mi Patria, mis Padres y la Ley de la Ronda, y hacer cada
dia un favor a alguien”.
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1.8 Oracion de la Chispita: "Senor Jesus, ensénanos a conocerte y a amarte cada vez
mas, a ser bondadosas como Tu. Quédate con nosotras hoy y siempre, para que
podamos con Tu Ayuda hacer siempre lo mejor. Asi sea.”

1.9 La Patrona de la Ronda de Chispitas es la Virgen Nifia.

1.10 El sistema de la Ronda de Chispitas y su mistica se encuentra fundamentado
especialmente en los libros "Manual del Lobato" de BP y "Diario de Chispa" de la
USCA.

1.11 EI color que identifica a la Ronda de Chispitas y a la Manada de Lobatos es el
amarillo.

1.12 Cada Ronda tendra su propio nombre que podra ser un hito extractado del Diario
de Chispa, el nombre de un santo o el que apruebe el CGS al momento de la
formacion de la Ronda. No es recomendable usar ninguno de los nombres de los
personajes del Diario de Chispa, de manera de reservarlos para los dirigentes y
los Nombres de Luz en general.

1.13 La Sena de la Chispita es aquella por la cual nos damos a conocer. Se realiza
levantando la mano derecha a la altura del hombro y con la palma hacia
adelante, juntando el pulgar sobre el menique y el anular, dejando extendidos los
otros dos dedos hacia arriba, juntos entre si, con los que se obtiene el siguiente
simbolismo: los 2 dedos extendidos la Ley de la Ronda; la union de los dedos
extremos simboliza la que ha de existir entre los miembros de la Hermandad
Scout Mundial y la colocacion del pulgar sobre el menique y el anular recuerda
que el mayor debe servirse de su fuerza para proteger al menor.

Con o sin la boina puesta, la Sefia de la Chispita se realiza apuntando al cielo.

1.14 El Saludo de la Chispita se realiza s6lo entre miembros del movimiento y consiste
en realizar la sefia a la altura del hombro, ofreciendo la mano izquierda
entrelazando el menique y pronunciando el lema. Los meniques entrelazados
forman la cruz de Cristo y representan la Hermandad Scout.

1.15 Cada Ronda tiene un To6tem constituido por un bordén rematado por un

emblema que represente solamente la imagen de la Virgen Nina. El Tétem preside
todas las actividades de la Ronda. En él se colocaran cintas de colores con los
nombres de las Chispas que forman parte de la Ronda indicando su progresion
de acuerdo al color de las mismas.
Las cintas seran de color verde intenso para el uniforme, de color blanco para la
Promesa, de color amarillo intenso para las Sendas, de color rosa para las
especialidades de comunidad, de color verde para las de naturaleza, de color
celeste para las de técnica, de color rojo para las de religion, de color amarillo
para las de arte y naranjas para deporte. En el Gran Arbol ocupa un lugar de
privilegio. El Totem podra ser llevado Ginicamente por las Seiseneras, a excepcion
del Gran Arco Iris, en que sera sostenido por una Chispita.

1.16 La Ronda tiene un Banderin que la identifica, confeccionado en panolenci rosa de
forma rectangular de cuarenta (40) centimetros de base por veinticinco (25)
centimetros de altura; con figuras, ribetes y letras de panolenci negro. En una de
sus caras se coloca el nombre, el nimero y la localidad del Grupo Scout con la
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flor de lis en el centro; en la otra cara el nombre de la Ronda y el lema con un
parche representando el simbolo de la Rama.

El simbolo que identifica a las Chispitas como tales es el Arco Iris con la Cruz de
la Nueva Evangelizacion sobre el borde superior de la izquierda y la flor de lis de
los Scouts Catolicos bajo el borde inferior sobre el lado derecho.

1.17 El1 Banderin se lleva atado a un coliglie scout y no puede ser llevado en el bordén

del Totem.

1.18 El Banderin so6lo se puede usar si la Ronda tiene Chispas.

2. DE LOS PASES

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

Existen dos formas de ingresar a la RC, desde la Colonia de Castores y desde el
exterior del Grupo.

Para ingresar a la RC sin haber sido Castorcita y haber realizado el pase
correspondiente es necesario:

1) Tener entre 7 y 9 afos
2) Ser aceptada por el Consejo de Ronda

Para ingresar a la RC desde la Colonia de Castores es preciso:
1) Tener 7 anos cumplidos.

2) Realizar el pase correspondiente, habiendo sido autorizada por el organismo
de Rama Castores que corresponda.

El pase de Castorcita a Chispita se hara atravesando un rio mistico, armado a
una orilla por los Castores y a la otra por las Chispitas. La Castorcita ingresara
en la seisena que haya decidido el Consejo de Ronda.

El pase de Chispita a Scout se hara a través de un puente mistico, armada con
las scouts de todas las patrullas. El pase debe ser autorizado por el Consejo de
Ronda.

Unos sabados antes de realizar su pase, para suavizar la brusquedad del cambio,
la Chispita debe realizar interrama en la Comunidad Scout, estando parte de la
actividad en la Comu y parte en la Ronda. La duracion del periodo de interrama
lo definira el CRC segun juzgue util para cada Chispita en particular.

3. DE LAS ESTRUCTURAS

3.1

3.2

La Ronda es el conjunto de Seisenas que estan bajo la responsabilidad de una
Dirigente llamada Alhué, nombre mapuche que significa "alma".

En el caso de existir mas de una Ronda en el Grupo, las jefes de las diferentes
rondas no se llamaran todas Alhué, sino que una de ellas sera Aluhé, otra Libuk,
otra Tuca y asi se iran eligiendo los nombres mas importantes para la formacion
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de Chispa en el Diario de Chispa, para nombrar a cada uno de los JRC. El resto
de dirigentes llevaran otros nombres.

3.3 Los nombres a usar por los dirigentes sacados del Libro de Chispa son:

e Aluhé

Tuca

Jaru

Leila

Dan

y otros que se juzguen necesarios, siempre incluyéndolos en los
relato del Diario de Chispa de manera educativa

3.4 La Ronda esta formada por un minimo de 8 Chispitas y un maximo de 36.

3.5 La RC esta gobernada por el “Consejo del Arco Iris” y conducida por el “Consejo
de Ronda” y el “Consejo del Gran Arbol”.

3.6 CONSEJO DE RONDA: tiene por funcion impartir la formacion del Método Scout
correspondiente a la Rama Chispitas.

Integrantes: Esta formado por la Jefa de Ronda, la Subjefa de Ronda, los
Ayudantes de Ronda y el Capellan de Grupo Scout.

La adecuada aplicaciéon del Método Scout exige un dirigente cada seis Chispitas,
como minimo.

Funciones: E1 CRC debe:
1) Planificar las actividades
2) Controlar todo lo referente a la RC y a la progresion de las Chispitas

3) Llevar siempre al dia el planeamiento de la RC
4) Mantener actualizado el Libro del Arociris
S) Aceptar a las nifias que desean incorporarse en la RC desde fuera del Grupo

Insignias: El CRC debe reunirse como tal para preparar y planificar las
actividades, decidir los temas que seran llevados al Consejo de Grupo, etc. Esta
reunion puede o no realizarse de uniforme.

Las insignias que distinguen a cada miembro como integrante del CRC son:
JRC - Cordoén de Pureza amarillo
Banda verde en la charretera del hombro izquierdo.
SJRC - Cordon de Pureza amarillo
Banda roja en la charretera del hombro izquierdo.
ARC - Cordon de Pureza amarillo
Bandas roja y blanca en la charretera del hombro izquierdo.
CaGS — Cordon de Pureza cuatricolor o amarillo
Banda violeta en la charretera del hombro izquierdo.

3.7 CONSEJO DEL ARCOIRIS: tiene como funciéon reunir los elementos que permitan
al Consejo del Arcoiris animar, organizar y evaluar la marcha de la Ronda.
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Integrantes: Esta formado por el Consejo de Ronda, las Seiseneras y las
Subseiseneras. Los Seiseneras y los Subseiseneras seran Unicamente vehiculos
de expresion de los intereses e inquietudes de la Familia Feliz.
Funciones: El CAr debe:
1) Formar a las Seiseneras y Subseiseneras en lo que concierne a liderazgo
scout para su etapa.
2) Conversar con las S’y SS’ a cerca de los intereses, aptitudes y situacion de
cada una de las chispitas.
Insignias: El CAr debe realizarse de uniforme.
Las S’ usan dos cintas amarillas paralelas en el brazo izquierdo y las
SS’ usan una. Las cintas son de razo, de 1 cm de ancho y rodean toda
la manga. Se colocan debajo del parche de Seisena.
3.8 CONSEJO DEL GRAN ARBOL: La Ronda debe reunirse en el Gran Arbol para que

Aluhé hable, se intercambien opiniones, se armen los proyectos de la Ronda y
sean tratados los temas importantes de la Ronda. Debe reunirse una vez de cada
tres.

Integrantes: El Consejo del Gran Arbol esta formado por el CRC y todas las
Chispitas..

Funciones: E1 CGA debe:

1) Formar en todas las chispitas la actitud de analisis, decicion y respeto,
segun lo indica el Método Scout para la rama.

2) Definir proyectos que encarara la RC.
Insignias: E1 CGA debe realizarse de uniforme.

4. DE LA RONDA Y LAS SEISENAS

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

La unidad metodologica de la rama es la Familia Feliz, que consiste en la Ronda
completa, donde todas las Chispitas son hermanas.

El lugar donde se retine la Ronda se denomina "Gran Arbol".

Los miembros de la Ronda se organizan en Seisenas.

El lugar propio de cada seisena se llama "Rama" o “Rama de Seisena”.

Cada una de las Seisenas esta formada por un maximo de seis (6) Chispitas, una
de ellas denominada Seisenera y otra Subseisenera ambas designadas por el
Consejo de Ronda. La funcion de la Seisenera y del Subseisenera es la de
colaborar con los dirigentes a mantener el orden y a conducir la Ronda.

Cada Seisena se identifica por un color, que representa a los del Arcoiris. Los
colores que pueden usarse entonces son siete, a saber: rojo, naranja, amarillo,

verde, celeste, azul y violeta.

El “Grito de Seisena” consiste en lo siguiente:
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1. La Seisenera pronuncia con voz fuerte y clara el nombre de la Seisena y
luego la primera palabra del lema: “Siempre...”

2. El resto de las chispitas de la Seisena responden completando el lema con
la palabra: “Mejor!”, exclamada con mucho espiritu.

4.8 Las Seisenas se distinguen por un Banderin triangular de panolenci que mide
veinticinco (25) centimetros de base por treinta y cinco (35) centimetos de altura,
de acuerdo con su color y sin inscripcion alguna. Segun sean las costumbres de
cada Ronda, podran o no usarse banderines.

_diegieg 4 4 4

4.9 Los integrantes de una Seisena se distinguen por un parche triangular de
panolenci que mide siete (7) centimetros de lado y es del color de la Seisena,
colocado en el brazo izquierdo con el vértice superior hacia arriba y cerca del
hombro. La Seisenera lleva dos (2) cintas paralelas de raso amarillo de 1 cm de
ancho que se colocan rodeando toda la circunferencia de la manga izquierda,
debajo del parche de seisena. La Subseisenera lleva una cinta como la de la
Seisenera, en vez de dos.

4.10 Los cargos de seisena son:
e« Seisenera
e Subseisenera
e Chispitas

4.11 No existen las funciones de seisena (como cocinera, enfermera, etc. en las
patrullas).

4.12 Las funciones de la Seisenera son:
« Mantener en orden y animada a su seisena
e Preocuparse por el adiestramiento de sus chispitas
e Actuar como principal via de comunicacién entre su seisena y el
Consejo del Arcoiris
e Velar por la vida sana de la Ronda junto con el resto de las
Seiseneras

4.13 Las funciones de la Subseisenera son:
e Ayudar en el desempeno de sus funciones a la Seisenera
e Representar a su seisena junto con la Seisenera en el Consejo del
Arcoiris
¢ Reemplazar a su Seisenera en caso de ausencia

4.14 Se denominan Chispitas dentro de una seisena a todas las nifnas que hayan sido
ya aceptadas por el CRC. Cada Chispita lleva el parche de su seisena, una vez
que ha recibido el uniforme, junto con lo que comenzara a usar el panuelo de
juego de su seisena, que es liso y del color de la misma.
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5. DE LOS NOMBRES DE LUZ

5.1

5.2

5.3

5.4

El CRC decide cuando cada Chispita puede recibir su Nombre de Luz, que la
identificara hasta tanto realice su Promesa Scout.

El Nombre de Luz es el de uno de los personajes del Diario de Chispa, que se
ajuste en parte al desempeno y caracteristicas personales de la Chispita. Los
Nombres de Luz posibles son:

e Maya e Baar

¢ Ruth ¢ Ged

¢ Amira e Gunfi
. Tix (] Dasi

e Cril e Ruba
¢ Tesia e Chin

o Atri e Yaia

e Fri e Cloti

e Marli e Crumi
¢ Crixa e Guanara
¢ Nicai e Saha

o Taili e Micha
¢ Guini e Monti
e Fina ¢ Guira

En caso de juzgarse necesario, podran incorporarse nuevos nombres, siempre
incluyéndolos de manera educativa en los relatos del Diario de Chispa.

El Nombre de Luz sirve para encausar la costumbre natural de ponerse “apodos”
entre las ninas, para realzar la vivencia de los relatos del Diario de Chispa y para
acentuar las cualidades de cada nina.

Cada Ronda tiene un “Libro del Arcoiris”, donde se registra la vida y los
acontecimientos especiales de la Ronda (ceremonias, eventos, campamentos,
Nombres de Luz recibidos por las chispitas a lo largo de la historia, anécdotas,
etcétera) a través de relatos, fotos, recuerdos, firmas de personajes, etc. Lo
confeccionan entre todos las chispitas pero siempre hay una dirigente
responsable del mismo. Su realizacion implica respeto y orgullo por el pasado.

6. DE LA PROGRESION

6.1

La progresion de Chispita consta de las siguientes etapas:
e Chispita Aspirante
e Chispita Novicia
e Chispita Promesada
e Chispa Blanca
e Chispa Azul
e Chispa Plateada
e Chispa Dorada
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6.2 Mientras es Aspirante, la nina se prepara para realizar su Promesa de Chispita,
con el acompanamiento de sus dirigentes y Seisenera. En esta etapa no se usa
ninguna parte del uniforme.

6.3 Cuando la Chispita recibe el uniforme pasa a ser Novicia, y usara la Bananita de
Grupo, la Bandera Argentina, el Escudo de Grupo, el Parche de Seisena y el
Panuelo de Seisena (paniuelo de juego).

6.4 Cuando Chispita Novicia hace su Promesa, se realiza en su honor una ceremonia
denominada Gran Arcoiris. Esta ceremonia se realiza por segunda vez antes de
que la Chispita pase a la Comu Scout, a manera despedida. En circunstancias
excepcionales puede realizarse el Gran Arcoiris fuera de éstos hitos particulares
aqui descriptos.

El Gran Arcoiris se lleva a cabo con la RC reunida alrededor del Totem, que es
sostenido por una Chispita pequena (suele ser la mas pequena). Los detalles se
aclaran en el documento “Ceremonial”.

Una vez realizada la Promesa de Chispita, la nifla obtiene su progresion “Chispita
Promesada”, pasando a usar también el Panuelo de Grupo y la insignia de
Promesa de Chispita.

6.5 La insignias de Chispa Blanca, Chispa Azul y Chispa Plateada representan el
fuego que nace y que crece, que se encendera mas aun cuando la Chispita sea
Scout.

6.6 Los temas correspondientes a cada progresion se encuentran en el “Libro de
Progresion” del Grupo Scout, asi como también el uso de insignias se detalla en
el documento “Uniforme”.

6.7 Los temas a aprender en las progresiones de la Chispita se encuentran
agrupadas en siete “Areas de Progresion de Chispitas”, a saber:

APC1 - Campismo

APC2 - Formacion Scout

APC3 - Formacion Social

APC4 - Formacion Técnica

APCS - Formacion Religiosa

APC6 - Formacion Fisica

APC7 - Expresion y uso de los sentidos

6.8 La “Chispa Dorada” es la progresion de honor. La aprueba el CGS a solicitud del
CRC y distingue a las Chispitas con Chispa Plateada que sean sobresalientes y
ejemplares para el resto de la Ronda.

6.9 Cumplidos los 10 anos la Chispita hara su pase a la Comunidad Scout, en fecha

decidida por el CRC.
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7. DE LAS ESPECIALIDADES

7.1 El Sistema de Especialidades sirve para ayudar a cada nina a orientarse en el
descubrimiento de su vocacion y alentarla a desarrollar sus habilidades en
diferentes campos.

7.2 Las especialidades puede presentarse luego de realizada la Promesa de Chispita,
aunque es factible comenzar a prepararlas con anterioridad.

7.3 Todas las especialidades que pueden prepararse se agrupan en seis campos (y
son infinitas), a saber:

e Campo Comunidad

¢ Campo Naturaleza

e Campo Técnica

e Campo Religion

o Campo Arte

¢ Campo Deporte

7.4 Las especialidades se presentan a, y son aprobadas por, el CRC.

7.5 La insignia de cada especialidad es un cuadrado con un dibujo determinado
alusivo al Campo al cual pertenece. La insignia debe pegarse sobre un pano
lenci amarillo que sobresalga prolijamente. Las especialidades que el Chispita
tenga de Castorcita se usaran con pano lenci marron. Si la Chispita renueva
alguna de dichas especialidades, se le agregara bajo el Paino marrén uno amarillo
mas grande.

7.6 Si una Chispita logra 3 especialidades en un mismo campo se le llamara
“Especialista” en dicho campo.
Si una Chispita logra especialidades de los 6 campos se le denominara
“Especialista”.

Hay una insignia para la especializacion en cada campo y al igual que para un
Especialista.

8. DE LAS CONDECORACIONES

8.1 El sistema de condecoraciones apunta a incentivar a Chispitas sobresalientes.

8.2 EIl CRC otorga, a fin del aflo Scout, la medalla a la mejor Chispita del afo (Virgen
Nina).

8.3 El Consejo de Grupo otorga para la misma fecha la medalla al mérito (San
Patricio).
9. DEL UNIFORME

9.1 El uniforme es como se detalla en el documento F17 “Uniforme” del Grupo Scout.
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9.2 La Boina se usa caida hacia la derecha. La boina debe sacarse para entrar a la
iglesia o al rezar. La boina se guarda bajo la charretera derecha.

10. FUNCIONAMIENTO DE EMERGENCIA

10.1 En caso de no haber ningtin integrante del CRC para conducir a la Ronda debe
solicitarse la ayuda otro dirigente del Grupo.

10.2 Si no hubiera dirigentes disponibles, la Primer Guia de la Comunidad Scout
integrara a las seisenas dentro de las patrullas scouts y conducira a la Comu
junto con las Chispitas, como si fueran Scouts.

10.3 En situaciones de emergencia por la ausencia del CRC, la Ronda debe asirse
fuertemente a su Ley y funcionar perfectamente dentro de la Comu Scout.

10.4 Las Seiseneras deben asesorar a la Corte de Honor, en caso de que ésta lo
solicite -o por defecto-, sobre como creen conveniente distribuir a las chispitas en
las diferentes patrullas.

CONSEJO DE RONDA
RONDA DE LA ESPERANZA
GRUPO SCOUT SAN PATRICIO
9 DE ABRIL DEL 2005
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